S 匿區盧 プロ棋士がプレイヤーの実力を判定/ 
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プレイヤーの力を級，段で判定しま 
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•わく（口)を動かし「■級 J , 「中級 J ， 「上級 J のぞれかを遵ん 
、 いだいボタン I を IV して下さい。 

II 駒の 動かし方I: 


を则かし，さ し： T- ボタ 
りで打つときはさし手ボ 

_し=:。 

:敁初の駒の配置に戻ります 


_ _j| は打ち 駒 又は 駒を 打つ場所を変えたいときに押し， 

© 「詰まない」と判断した場合には， |れいだいボタン1 を押すと阳 
©プレイヤ— が詰むと，その時の「1だい/じかん」 の 点数がスコアに加算され； 

いに 挑戦できます。 

® プレイヤーの番になる と，「じかん」 の 数 が；' 成ってけ5ます 「じかん！が （> に 

いて「1だい」の点数が滅ります。「1だい」の点数が0になる とゲーム^^ 卡です。 
©ゲームの継続 （ゲームの途中 Iイン】サート•コイ vl の表示が画面上部にでたときコインを 
入れると， その ゲームが引き続きできます。クレジ ットがある 場合は 拆 いだいボタンを 


(コンピューターの駒） 
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